
1 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



i 
 

Sketchup for Interior Design Students 
2024 

 

 

 

 
 

Penyusun : 

Fivanda 

Adi Ismanto 

Noeratri Andanwerti 

Vincent Liputra 

 

 

 

 

 

 

 

Program Studi Desain Interior 

Fakultas Seni Rupa dan Desain 

Universitas Tarumanagara 

2024 



ii 
 

 

Sketchup for Interior Design Students 
2024 
 
Penyusun: 
Fivanda 
Adi Ismanto 
Noeratri Andanwerti 
Vincent Liputra 
 
ISBN :  
 
Editor : 
Fivanda 
Adi Ismanto 
Noeratri Andanwerti 
 
Desain Sampul dan Tata Letak: 
Vincent Liputra 
 
Penerbit : 
Fakultas Seni Rupa dan Desain 
Universitas Tarumanagara 
 
Redaksi: 
Universitas Tarumanagara  
Kampus 1, Gedung K Lantai 4 
Jl. Letjen S. Parman No. 1 
Jakarta 11440 
Tel +62 21 566 3125 ; +62 21 563 8355 ext. 102  
Email : fsrd@untar.ac.id 
 
Distributor Tunggal: 
Universitas Tarumanagara  
Kampus 1, Gedung K Lantai 4 
Jl. Letjen S. Parman No. 1 
Jakarta 11440 
Tel +62 21 566 3125 ; +62 21 563 8355 ext. 102  
Email : fsrd@untar.ac.id 
 
Cetakan pertama,  
 
Hak cipta dilindungi undang-undang 
Dilarang memperbanyak karya ini dalam bentuk dan dengan cara apapun tanpa izin tertulis 
dari penerbit. 

mailto:fsrd@untar.ac.id
mailto:fsrd@untar.ac.id


iii 
 

KATA PENGANTAR 
 

Proses pembelajaran pada Program Studi Desain Interior Fakultas Seni Rupa dan Desain 

Universitas Tarumanagara memiliki sasaran dan mendorong mahasiswa untuk 

mengembangkan kemampuan digitalisasi dan mengikuti era teknologi saat ini. Berkenaan 

dengan SDGs yang menjadi tujuan pembangunan berkelanjutan untuk dicapai pada tahun 

2023. Program Studi Desain Interior Fakultas Seni Rupa dan Desain memegang peranan untuk 

terus melakukan peningkatan terhadap media pembelajaran dan kemampuan softskill 

maupun hardskill mahasiswa terutama dalam materi penggunaan software untuk desain 

interior. 

Modul Sketchup ini diharapkan dapat memperkaya dan menunjang pembelajaran mahasiswa 

desain interior dalam melakukan proses menggambar 3 dimensi untuk mendukung hasil 

karya desainer interior yang dapat dijadikan portofolio nantinya. Modul ini disusun dengan 

harapan mahasiswa dapat mahir menggunakan aplikasi Sketchup. Modul ini diharapkan dapat 

memotivasi mahasiswa untuk terus belajar dan menciptakan karya rancangan furnitur dan 

interior yang inovatif. Edisi modul ajar ini diharapkan dapat membantu mahasiswa seiring 

perkembangan media pembelajaran dalam desain. 

Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi dan 

membantu dalam penyusunan modul SketchUp ini. Diharapkan dapat bermanfaat dalam 

meningkatkan hardskills mahasiswa dalam menghasilkan karya baru dan inovatif pada masa 

sekarang dan yang akan datang. 

 

Ketua Program Studi  Desain Interior  

Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas Tarumanagara 

Maitri Widya Mutiara, S.Ds., M.M. 
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